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PUBLICITARIO
Características del Curso:
· 34 Clases Virtuales explicadas por video.
· Manual Incluido
· Software Gratuito para trabajar
· Descarga de ejercicios.
· Clases de Consultas por un Instructor
· Contención del Alumnado
· Examen Final
· Certificado de Aprobación del curso 
Contenido
UNIDAD 1
1. Interfaz del Programa Corel Draw, Definiciones , Modo de trabajo.
2. Herramienta Selección , Nodos , Rectángulo Común , 3 Puntos, Barra de Propiedades, Configuración. Lenguaje Visual , Conceptos Básicos.
3. Ejercicio Practico , Diseño y Creación. Logotipo
4. Diferencias entre un Logotipo e isotipo , Herramienta Elipse, Espiral, Polígono, Configuración de cada Herramienta.
5. Combinaciones de Teclas (Material Extra), Herramienta Soldar, Unión , Intersección, Proceso de trabajo.
UNIDAD 2
6. Ejercicio Practico aplicando Herramientas aprendidas. Logotipo 2
7. Segunda para del Ejercicio practico.
8. Herramienta de Forma, Convertir a curvas, Creación y eliminación de nodos con diferentes Objetos , edición y Configuración.
9. Ejercicio practico aplicando Herramientas aprendidas. (logotipo)
10. Ejercicio practico utilizando polilinea , Convertir a curvas, cortar etc. (logotipo)
UNIDAD 3
11. Herramienta de Texto, libre, párrafo, con Objeto, procedimiento de trabajo.
12. Tipos de Relleno, Solido , Degradado, etc. Procedimiento de uso, Configuracion
13. Ejercicio practico aplicando Herramientas aprendidas. (Cartel Folleto)
14. Efecto de Sombra, Silueta ,Mezclar, Distorsión , Envoltura, modo de uso y Configuraciones.
15. Efecto Bloque, Sombra de Bloque, configuración. Configuración de hoja del trabajo y Barra de propiedades.
UNIDAD 4

16. Ejercicio practico Logo de Windows parte 1(wallpaper)
17. Ejercicio practico Logo de Windows parte 2(wallpaper)
18. Ejercicio practico mediante macros.(Calendario)
19. Ejercicio practico (Tarjeta Personal)
20. Ejercicio practico , utilizando diferentes herramientas y efectos.
UNIDAD 5
21. Ejercicio Final utilizando líneas Guía , Objetos, Inserción de Imágenes, etc. Repasando todo lo aprendido para un folleto. (Misma metodología para una revista)
22. Inicio de Photoshop, Interfaz del programa , reconocimiento de la misma.
23. Herramientas de Corrección, Enfocar , desenfocar modo de uso y aplicación con ejercicio de ejemplo.
24. Ejercicio practico utilizando las Herramientas de Corrección , Herramientas Borrador , modo de uso y aplicación.
25. Capas , modo de uso , para que sirven , ejemplo didáctico, configuración.
UNIDAD 6
26. Como crear un Collage Ejercicio 1 , Modo de selección y practica Ejercicio 2.
27. Herramienta Borrador , Diferentes tipos de relleno , Herramientas de Figuras , Rectángulo, Elipse, Polígono , Línea ,Forma personalizada, Configuraciones de cada una.
28. Ejercicio Practico Efecto Lazo, Configuración de capas, Trazado.
29. Modo de uso de Mascaras , utilidad , diferencias de Borrador. 3 ejercicios practicos.
30. Herramienta de Filtros , tipos de filtros configuración de los mismos, distorsionar , desenfoque, ruido , enfocar , Luz y creación de Flyer.
UNIDAD 7 
31. Ejercicio practico utilizando diferentes herramientas. (Tapa de Cd o Revista)
32. Ejercicio Practico , creación de efecto de lluvia.
33. Ejercicio Practico , Efecto de tatuaje corporal , edición y configuración del mismo.
34. Ejercicio practico 1 , herramienta Licuar , modo de uso y configuración. Ejercicio practico 2 repaso y efectos.
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